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=== Allgemeines

Ablauf / Zeiten

Prasenzveranstaltung jeden Dienstag 16:15 — 17:45 Uhr

- Auler Innen horen die Veranstaltung noch Studierende
des Studienganges Embedded System Engineering (ESE)

Wird aufgezeichnet und noch am selben Tag online gestellt

Erste Vorlesung: Dienstag, 23. Oktober 2012, 16:15 — 17:45 Uhr

Letzte Vorlesung: Dienstag, 12. Februar 2013, 16:15 — 17:45 Uhr
ECTS Punkte / Arbeitszeit

Sie bekommen fir die Veranstaltung 6 ECTS Punkte

Das entspricht 180 Arbeitsstunden flr das ganze Semester
14 Vorlesungen a 8 Stunden Arbeit + Klausur am Ende

Also ca. 6 Stunden / Ubungsblatt (es gibt jede Woche eins) _
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Thema der Vorlesung — allgemein

Algorithmen und Datenstrukturen ...

- ... far Probleme, die in praktisch jedem grof3eren Programm /
Projekt auftauchen

- Algorithmen = Verfahren um Probleme zu l6sen

Datenstrukturen = Reprasentation der Daten dazu im Rechner

- Beispiel: Routenplanung

- Dabeil interessieren uns vor allem folgende Aspekte

Uberhaupt einen Algorithmus fiir das Problem zu finden
Argumentation, dass der Algorithmus korrekt ist
Analyse der Laufzeit des Algorithmus

Effiziente Implementierung des Algorithmus

Viel nitzliches Drumherum zur Softwareentwicklung




=== Thema der Vorlesung — speziell

Grundlegende Algorithmen und Datenstrukturen

- Sortieren, dynamische Felder, assoziative Felder,
Hashing, Prioritatswarteschlangen, Listen, Kurzeste
Wege / Dijkstra's Algorithmus, Suchbaume, etc.

- Siehe Wiki von der Vorlesung vom WS 2011/2012
http://ad-wiki.informatik.uni-freiburg.de/teaching/AlgoDatEseWS1112
Methodologisches
- Laufzeitanalyse
- O-Notation
- Den einen oder anderen Korrektheitsbeweis

- Die Mathematik, die wir in diesem Kurs verwenden, ist sehr "basic",
aber es ist schon Mathematik, nicht nur "Rechnen"”




=== Ubungen

Ubungsblatter

- Um an der Klausur teilnehmen zu kénnen, brauchen Sie
mindestens 50% der Punkte in den Ubungsblattern

- Wichtig: Wer die Ubungsblatter alle macht, braucht am Ende
kaum noch was zu lernen flr die Klausur

- Abgabe / Korrektur alles elektronisch ... gleich mehr dazu
Ubungsgruppen
- Es gibt keine zentrale Ubung (weil da eh keiner hinkommt)

- Stattdessen gibt es ein Forum, wo Sie jederzeit Fragen stellen
konnen und jederzeit schnell Antwort bekommen ... spatere Folie

- Der fur Sie zustandige Tutor ist: NN




== Note / Klausur

Die Endnote ergibt sich folgendermal3en

Die Punkte aus den Ubungsblattern werden auf max. 20
Punkte skaliert - U

In der Abschlussklausur wird es 4 Aufgaben a jeweils 20
Punkte geben - K1, K2, K3, K4

- Termin: Donnerstag, 28. Marz 2013, 14:15 — 15:45 Uhr

Von U, K1, K2, K3, K4 werden die besten 4 genommen und
aufsummiert (also maximal 80 Punkte)

Aus dieser Summe wird die Endnote ermittelt
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Daphne

Daphne ist unser Kursverwaltungssystem

- Link auf dem Wiki zum Kurs (kommt noch)

Anmeldung nach der ersten Vorlesung

- In Daphne haben Sie eine Ubersicht tiber folgende Infos

Wer ihr/e Tutor/in ist

lhre Punkte in den Ubungsblattern

Info zum aktuellen Ubungsblatt

Link zum Forum ... nachste Folie

Link zum SVN ... Ubernachste Folie

Link zu unseren Coding Standards ... tlUnachste Folie
Link zu unserem Build System ... tiitiinachste Folie




== Forum

Es gibt ein Forum zur Veranstaltung

Link dazu auf dem Wiki und auf Ihrer Daphne Seite
Bitte fragen Sie, wann immer etwas nicht klar ist

Nur keine Hemmungen, auch wenn Sie denken, die Frage
ISt blod ... ist sie meistens nicht

Und fragen Sie nicht uns personlich, sondern auf dem
Forum, praktisch immer wird das auch andere interessieren

Entweder ich oder mein Assistent oder einer der Tutorlnnen
wird dann mdglichst schnell antworten




== SVN

SVN = Subversion http://subversion.apache.org/

Dateien liegen auf einem zentralen Server, in einem
sogenannten repository, die typische Operationen sind

- Update: neuste Version vom Server ziehen
- Commit: letzte Anderungen auf den Server hochladen

Vollstandige Historie von allen Anderungen an den Dateien

Inshesondere nutzlich fir das Schreiben von Code

Wir benutzen das hier flr

- die Abgaben lhrer Ubungsblatter (Code + alles andere)
- das Feedback von Ilhrem Tutor / Ihrer Tutorin

- Vorlesungsdateien / Musterlésungen

Ich werde es in der ersten Vorlesung einmal vormachen ...




=== Coding Standards

Neben dem eigentlichen Thema (AlgoDat) ...
- ... sollen Sie auch (weiter) gutes Programmieren lernen !!!
- Dazu ein paar Coding Standards
- Gute Unit Tests fur alle nicht-trivialen Methoden ... JUnit
Grund : Siehe nachste Folie
- Befolgen eines Stylesheets ... Checkstyle
Grund: Damit ihr Code lesbar und verstandlich ist
- Standardisierte Build-Framework ... Ant

Grund: Damit wir nicht bei jeder Abgabe getrennt schauen
mussen, wie man den Code testet / ausfuhrt

- Ich werde das in der ersten Vorlesung alles einmal vormachen ...
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=izl Unit Tests

Warum Unit Tests

- Grund 1: Eine nicht-triviale Methode ohne Unit Test ist mit
hoher Wahrscheinlichkeit nicht korrekt

- Grund 2: Macht das Debuggen von grof3eren Programmen
viel leichter und angenehmer

- Grund 3: Wir und Sie selber kbnnen automatisch testen ob
lhr Code das tut was er soll
Was ist ein "guter" Unit Test

- Ein Unit Test soll Gberprifen ob eine Methode flr eine
gegebene Eingabe, die gewilinschte Ausgabe berechnet

- FUr mindestens eine typische Eingabe

- FUr mindestes einen kritischen "Grenzfall", wenn es denn
solche gibt ... z.B. leeres Feld beim Sortieren
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=i Jenkins

Jenkins ist unser Build System

- Damit konnen Sie schauen, ob Ihr Code, so wie Sie ihn bel
uns hochgeladen haben, kompiliert und lauft

- Insbesondere ob die Unit Tests alle durchlaufen
- Werde ich Ihnen auch in der ersten Vorlesung vormachen ...
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